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Abstract 

Detroit: Become Human is an interactive video game released by French game 

manufacturer quantitative dream on Sony Playstation platform in 2018. The game shows 

the fierce "racial contradiction" between the highly developed postmodern people of 

artificial intelligence technology and the new "race" of artificial intelligence It expresses 

its criticism of the capitalist system on the road of the development of science and 

technology and productivity. At the same time, the multi ending model of the game shows 

players the various forms of social changes that may be brought about by the development 

of science and technology. Through the deconstruction and analysis of Detroit: Become 

Human, this paper understands the postmodern technology and society in the game works, 

which has some enlightenment for today and the future trend of the world, which has not 

been changed in a century, and provides some reference for the construction of Ideological 

Security and solution of conflict in society. 

《底特律：成为人类》（Detroit: Become Human）是法国游戏厂商 Quantic Dream

于 2018 年发布在 Sony PlayStation平台上的一款互动类电子游戏。游戏通过展现在人工智

能科技高度发达的后现代人与人工智能这一新“种族”之间爆发的激烈的“种族矛盾”表达对

科技和生产力发展之路上的资本主义制度的批判，同时游戏的多结局模式向玩家展示了科技发
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展可能带来的多形式的社会变革。本文通过对《底特律：成为人类》的解构和分析，了解游戏

作品中后现代的科技与社会，对于处于百年未有之大变局的今天和世界未来走向有一定的启

示，同时为意识形态安全建设和社会矛盾解决方案的提出提供一定的参考。 

Keywords: Detroit: Become Human; artificial intelligence; racial equality 

 

基于美国社会现状的游戏设计  

人工智能高度发达的科技设定和极端贫富差距的社会设定 

人工智能的高度发达是《底特律：成为人类》的基础科技设定。在游戏中展示的

后现代社会，内载高度人工智能的仿生人作为一种商品在美国各领域得到广泛应用，

游戏的仿生人主角卡拉、马库斯的职业是家政保姆，另一位仿生人主角康纳则是制造

仿生人的公司赛博生命（Cyberlife）的调查机器人。除了三位主角，游戏中还在展示

了身为机械师、司机、士兵、性工作者等其他职业的仿生人，大量的仿生人工作于各

个岗位，一方面他们具有“工具”属性，遵从命令式的服务于人类，另一方面他们数

量庞大并且新的仿生人在不断的被制造出来，使得仿生人群体具有成为社会中一个崭

新的“种族”的基础。 

在仿生人被广泛运用的同时，社会上存在一群数量庞大因为被仿生人替代而被裁

员的失业人群，生活质量相对低下的他们和生产力高速发展的社会整体形成的鲜明对

比是推动游戏剧情发展的主要矛盾。游戏主角卡拉被失业人类托德购买回家后负责照

顾女儿爱丽丝，主线剧情中卡拉为保护爱丽丝免受父亲托德的家庭暴力不得不陪同爱

丽丝逃离托德而走上逃往仿生人能合法生存的加拿大的艰难旅途。失业导致的生活质
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量低下和生存压力塑造的托德的酗酒与吸毒不良行为和暴躁性格导致的家庭暴力是推

动游戏的卡拉线发展的重要剧情，主角卡拉为了保护爱丽丝而“觉醒”有了人类感情

的故事是整个游戏引起玩家亲情共鸣的重要剧情。因此游戏中的社会的两个基本特

征：一是科技高度发达，机械重复性劳动岗位被高效率的仿生人占据，大量劳动人口

失业；二是仿生人高效生产的红利和财富没有较为平衡的在人类群体中得到分配，最

终集中在少数人手中，底层人类生活贫苦的同时上层人类生活奢靡。这与已经经历了

数十年“去工业化”的美国高度相似。 

美国工业化的根本原因是资本主义生产方式固有的基本矛盾，而二战后美国开始

的去工业化则是产业资本在利润率下降的环境下向金融资本的转换的产物[1]。20 世纪

90 年代美国开始互联网时代后，以互联网为核心的互联网经济的发展加深了美国的去

工业化趋势。过去数十年的去工业化进程引发的就业问题主要有以下表现：一是制造

业智能化导致劳动者就业机会减少，美国 1991 年的制造业就业人数为 3100 万人，制

造业就业人数比重为 25.2%，而二十年后 2010 年的制造业就业人数下降为 2400 万

人，制造业就业人数占比降低到 16.7%。二是劳动者就业岗位稳定性的下降，随着制

造业岗位的减少，以制造业为基础的服务业在经济衰退中难以保证就业岗位的稳定

性，与此同时证券化的资本流动形式放大的资本主义生产的无政府状态对就业岗位稳

定性产生明显的负面影响，再度人格化的资本使企业在经营生活中不得不面临较高的

经验风险和倒闭概率[2]。 

游戏剧情的选择：和平示威和暴力革命 

在科技和社会的两方面基础设定之上，游戏主线剧情分三线同时展开：卡拉线展

现的是仿生人在生存之路中彼此之间和与人类之间的友情和亲情；马库斯线展现的是
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在面对人类的压迫时仿生人在和平游行示威和暴力武装革命之间的选择；康纳线展现

的是仿生人在逐渐具有人类感情中的成长与思考。因此以马库斯线为核心的游戏剧情

多结局展现了西方社会对于面对资本主义矛盾日益突出时的选择：改良或革命。 

马库斯线的结局之一是马库斯带领的仿生人群体在底特律进行和平的游行示威，

在面对军队和警察的暴力威胁时选择不反抗，最终通过媒体传播造成的舆论压力和对

暴力执法机关的执行人员的感化，成功的以不流血无伤害的方式给仿生人群体争取到

人类政府对给予仿生人群体以和人类一样的同等权利的承诺。此结局中马库斯领导的

和平游行示威类似于现实中的非暴力抵抗活动，即非暴力的通过象征抗议、公民不服

从、经济或政治不合作或其他方法实现社会变革等目标的做法。而另一结局是马库斯

带领全体仿生人进行暴力革命和武装抵抗，最终形成以底特律仿生人制造工厂为核心

的根据地，并计划将仿生人的武装革命延伸至整个美国。卡拉线的最终结局受玩家在

马库斯线作出的选择的影响。和平示威的马库斯路线被设定为提高人类舆论的好感

度，在卡拉线结局时帮助卡拉完成渡过边境到达允许仿生人合法存在的加拿大；而暴

力革命的马库斯路线则会降低人类舆论的好感度，导致卡拉线结局时渡过边境失败，

卡拉死亡或者被捕。 

马库斯线的剧情可以看作非裔美国人为争取种族平等做出的多次尝试。历史上罪

恶的三角贸易将黑人当作奴隶贩卖到美洲大陆，从事着最艰难的工作的同时面临着不

平等待遇甚至生命危险。非裔美国人对种族平等的争取分为三个阶段：第一阶段是自

上而下的法律赋予非裔美国人部分权利，1863 年美国总统亚伯拉罕·林肯在美国南北战

争期间签署《解放奴隶宣言》给予黑人奴隶自由[3]。战争结束后的 1865 年第十三修正

案正式宣布奴隶制在美国非法，1868 年第十四修正案赋予非裔美国人公民权，1870
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年第十五修正案赋予男性非裔美国人投票权，此阶段虽然非裔美国人摆脱了奴隶身份

并获得了公民权，但针对非裔美国人但歧视性法律和暴力在美国层出不穷[4,5]。第二阶

段是 1950 年代开始的席卷全美的民权运动，1955 年全美非裔社区因 14 岁黑人男孩艾

米特·蒂尔因向一名白人妇女吹狼哨被虐杀的事件而被动员参加葬礼被视为民权运动的

开端，随后的“华盛顿三月为工作和自由游行”运动迫使总统林登·约翰逊支持通过了

1964 年民权法案以禁止在公共场所、就业和工会方面对非裔美国人的歧视，和 1965

年投票权法案确保各州通过保护选民登记来保证黑人政治参与和选举，之后民权运动

的目标扩大到经济和政治自给自足以及摆脱白人权威的束缚[6]。第三阶段是以 2020

年弗洛伊德事件为开端的“黑人的命也是命（BLM）”运动，美国长期存在的警察暴

力和结构性种族主义危机在全球经济低迷和新冠疫情的强化因素下在弗洛伊德事件后

爆发，尽管美国媒体对于 BLM 运动以非暴力的和平示威为主，但是被报道的暴力打

砸抢事件在美国多个城市发生，造成的经济损失和治安问题形势严峻。 

尽管如此，美国的非裔平权运动仍然以和平示威为主要方式，美国在结束南北战

争后再也没有出现过全国范围内的武装冲突，非裔美国人不得不在美国的资本主义社

会制度框架下争取平等权利。十月革命后美国政府对共产主义运动保持高度警惕，美

国的共产主义政党主要以组织工人运动和罢工示威为主要活动。冷战开始后麦卡锡主

义的盛行导致共产主义运动在美国举步维艰，总的来说美国历史上并未出现大规模的

共产主义武装。也因此游戏剧情在设计时并没有撰写“仿生人种族”在马库斯领导下

的武装反抗没有共产主义运动的特征：缺乏类似于马克思主义的科学理论指导、没有

类似于《共产党宣言》的纲领性文件、没有联合人类无产阶级组建统一战线等。 
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游戏的科技设定引发的哲学思考和社会制度讨论  

从马克思对人的本质的定义审视人工智能 

就像游戏中仿生人在各个领域替代人类工作一样，现实世界中不不断发展的机器

人和人工智能在越来越多的工作岗位上替代人类完成任务，与此同时的对于人工智能

和机器人的争论也如同游戏般激烈。其中讨论最为激烈的就是人工智能能否发展出感

情和情绪、成为另外一种形式的人类。以游戏中主角卡拉对于同为仿生人的爱丽丝的

亲情为经典代表，游戏中已经设定拥有人工智能的仿生人可以拥有人类的感情和情

绪，所以游戏引发的讨论是仿生人能否被视为另一形式的人类并拥有和人类同等的特

权。 

对于人的定义是上述问题的关键所在。大多数人对于人的定义是基于人的物质存

在形成的，即人是生物学分类中一种物种：哺乳纲、灵长目、人科、人属、智人种，

是与黑猩猩、大猩猩、红猩猩及长臂猿同属人猿总科的灵长目动物[7]。哲学上，马克

思指出，“一个种的全部特性、种的类特性就在于生命活动的性质，而人的类特性恰

恰就是自由自觉的活动[8]”，人不同于动物的区别之一在于人的意识产生于对改造世

界和改造自己的劳动。同时马克思在《关于费尔巴哈的提纲》一文中提出了那句著名

的“人的本质不是单个人所固有的抽象物，在其现实性上，它是一切社会关系的总和

[9]”包括最基本的生产关系和在此基础之上形成的政治关系和思想关系在内的的人的

社会关系不以主观意识而转移的必然的产生于人的劳动和生产活动中，因此社会关系

也是人与动物的区别之一。 
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现阶段的人工智能是人类生产力发展到一定阶段为适应人类生产生活而派生出

的，并非自然界自然存在的有机生命体，同时因为其获得社会属性的途径是通过数据

和算法进行的计算而非人接受的教育和培养的社会化过程，人工智能的社会属性必然

的取决于人的需求。人的精神属性来源于人主动的、有意识的参与到物质生产中，而

机器是在执行被输入的命令时被动的、无意识的参与生产。最重要的是，实践是人的

存在方式，人通过实践来满足自己物质、精神需要，相比之下机器没有需要，实践过

程只是在执行人类的指令[10]。因此现阶段的人工智能本质上区别于人类，不能作为和

人类同等的存在。 

游戏则通过给予仿生人故事背景的设定来刻意的回避上述提到的问题，制作团队

在游戏设计时主动的将仿生人设计成和人类在生产实践和社会关系无差别但只是被某

科技封锁的金属和硅形式的生命体，游戏中的仿生人只需要完成对封锁的突破就可以

实现自我觉醒，成为一个哲学意义上的人。这即是对以往哲学对人的本质的挑战，也

是对未来哲学对人的本质的补充的极度不完整的预想和猜测。 

从中国共产党党史审视实质为阶级斗争的游戏中仿生人“种族平等斗争” 

尽管种族矛盾的本质是阶级矛盾，但在美国掌握主流话语权的媒体试图使用种族

矛盾的话语体系来掩盖和缓和美国日益严重的阶级矛盾，从阶级矛盾角度审视社会问

题依旧是美国社会的禁忌[11]。因此从阶级斗争的角度审视种族平等斗争更能够发现斗

争中的问题、明确斗争的方向和路线，从而更早更可能的实现斗争胜利。中国共产党

是工人阶级领导的政党，从建党开始就开始为实现共产主义社会奋斗不息，目前中国

共产党已经完成让中国人民站起来、富起来、强起来。回顾中国共产党的百年党史可

以从在阶级斗争的角度审视游戏中仿生人的“种族平等斗争”的优劣势。 
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游戏中仿生人“种族平等斗争”的剧情主要集中在主角马库斯线，游戏剧情主要

描写马库斯从“自我觉醒”到成长为仿生人反抗领袖。在马库斯到达反抗军基地耶利

哥时，耶利哥的反抗军多为硬件残缺的仿生人，在马库斯的带领下剧情中反抗军主要

行动有三：解放更多的仿生人行动、盗取赛博生命公司仿生人支持物资、街头示威游

行或者武装暴力革命，其中前两项时玩家必须经历的游戏事件，第三项需要玩家自己

做出选择。作为一款优秀的互动式游戏，《底特律：成为人类》标榜“玩家的每个选

择都会影响最后结局”，因此即使在前两项必经事件中，玩家对于和平示威或暴力革

命的倾向也会在选择中体现出来从而影响最后结局。 

选择和平示威路线还是掌握武装力量暴力革命？中国共产党也面临两次选择。中

国共产党诞生于马克思列宁主义和中国早期工人运动的结合[12]，且中共一大上制定的

党的纲领明确规定：“党的基本任务是从事工人运动的各项活动，加强对工会和工人

运动的研究与领导”，党也在成立后的数年的工作重点也是组织各地工人运动，但第

一次工人运动高潮还是以失败告终。两次护法运动失败后的孙中山在国民党改组时推

行了“联俄、联共、扶助工农”的政策并在共产党人的帮助下成功完成国民党的改组

[13]。第一次国共合作使得中国共产党从重点是组织工人运动成长为开始掌握自己武装

力量的政党，这是党对武装力量的第一次接触，也是第一次选择。 

1927 年“四一二”反革命政变的发生标志着第一次国共合作破裂，在紧要关头以

陈独秀为中心的党中央犯“右倾”错误，仍就寄希望于蒋介石反动派，并通过了《国

共两党关系决议案》，作出“投降式的让步”，以妥协退让换取国民党对革命事业的

继续支持与配合[14,15]。好在党的“八七”会议结束了这一错误道路[16]。随后的南昌起

义、秋收起义、三湾改编奠定了党的武装的坚实基础，尤其是三湾改编，确立了党对
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军队的绝对领导，使之成为真正为无产阶级政党的政治路线服务的武装集团[17–20]。随

着革命根据地的建立和新民主主义革命的胜利，毛泽东的“农村包围城市，武装夺取

政权”的理论体系深入人心[21]。 

对比看来，游戏中仿生人的“种族平等斗争”和中国共产党都面临过是和平示威

还是武装革命的道路选择。中国共产党诞生之前涣散失败的工人运动和诞生之后领导

的第一次工人运动高潮的失败使得中国共产党意识到要想实现阶级斗争的胜利党就必

须掌握由党领导的自己的武装力量，正如毛泽东在《湖南农民运动考察报告》中所

说：“革命不是请客吃饭，不是做文章，不是绘画绣花，不能那样雅致，那样从容不

迫，文质彬彬，那样温良恭俭让。革命是暴动，是一个阶级推翻一个阶级的暴烈的行

动。” 

游戏中如果选择武装革命的路线，马库斯领导的反抗军可以攻占下仿生人制造中

心，“解放”数以万计的仿生人，以此建立基地计划下一步的“解放”整个底特律和

美国的仿生人。游戏对于武装革命道路的剧情描写也止于此，没有反抗军接下来的行

动规划进行表现。与现实不同的是，和平示威路线下的反抗军可以通过在电视媒体直

播下非暴力的示威游行和合唱来获取民众好感，从而通过民众对于政府的舆论压力实

现政府自上而下的对仿生人公民权利的讨论，和平示威的游戏剧情没有对后续仿生人

是否成功获得公民权和“种族平等”进行描述。 

现实中美国政府对于示威游行的处理并非游戏中描述的那样单一且和平，“占领

华尔街”运动就是近些年最典型的案例。2007 年爆发的席卷全球的次贷危机是不可避

免的资本主义周期性经济危机，也是“占领华尔街”运动的背景。2011 年 9 月 17 日

数千名示威者进入华尔街展开针对美国金融资本的示威运动；9 月 24 日纽约警察向部
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分抗议者喷射胡椒喷雾；10 月 1 日纽约警察至少逮捕了 70 名示威者；10 月 15 日全球

1500 座城市响应运动，成为示威运动的高潮；11 月 15 日纽约警察使用铲车强行情

场，并逮捕了 200 名不愿离场的示威人员。随后公众和媒体对于“占领华尔街”运动

的关注度迅速下降，此次运动最终黯然收场[22]。而运动最初希望减小贫富差距的要求

最终没有实现。也说明和平示威的方式在触及阶级矛盾时并不能像游戏中一样顺利的

实现目标。 

人工智能领域新的阶级斗争 

新时代人工智能领域有两个里程碑式的事件：一是 ChatGPT 的问世标志着大语

言模型实现了人工智能在“模仿人类对话”这一过去被认为困难重重的事件上的表现

首次在大众范围内被认可，ChatGPT 在和人类对话中的优异表现使得“机器人是否真

的能替代人类”这一疑问逐渐在非专业领域人群中取代“人类无法被机器人所替代”

的共识[23]。二是 DeepSeek 模型的问世，在此之前人们基于已有的大语言模型训练成

本有着“人工智能取代人类还需要较长时间和极大成本”的认识，诞生于仅数百万美

元成本且有着优异表现的 DeepSeek 模型则打破了这个认知，使得人们意识到算法的

优化和更新让人工智能在生活和生产中的普及不再一定需要较高投入[24]。至此，人工

智能作为生产工具注定逐渐渗透人类社会，并改变人类的生产方式和社会结构。 

与此同时，人工智能作为生产工具在逐渐被私有化的同时面临着诸多争议，从上

游训练模型到下游模型应用具体表现为：训练模型使用的公开数据是否涉及知识产权

侵权、完成训练的模型的知识产权归属、模型产出内容的知识产权是属于模型训练者

还是使用者等诸多事宜。在这些事宜中，大多事宜涉及知识产权归属，争议双方均为

现有社会结构中的组织和个体，司法途径尚可进行判断并给出结论。然而模型的开源
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与闭源这一事宜仅涉及模型训练者，现行法律的空白使得人工智能模型尚未被视为公

共服务设施的一部分，因此开源还是闭源仅仅依靠模型训练者的选择。即使是大型商

业公司对于开源还是闭源模型的选择都不一致。 

当人工智能在未来成为必要必须的基础设施时，私有化的人工智能必然如同其他

私有化生产资料一般——比如最古老的生产资料，土地——在不断的竞争中实现整合和

垄断。类比可得，在可见的未来，如同封建社会面临朝代周期律、资本主义社会面临

周期性金融危机那样，人工智能的发展将出现周期性的规律，且大量普通人如同造反

与镇压战争中的老百姓、金融危机中破产的小市民那样，在周期更迭时期面临现阶段

尚且未知的新形式的生存危机。而在游戏《底特律：成为人类》中，普通人面临的人

工智能私有化带来的第一次危机便是普遍失业，一如那西汉末年大量失去土地耕种的

流民和 1929 开始的第一次全球性全领域资本主义周期性危机时期大量失业的工人和市

民[25,26]。中国共产党针对土地兼并问题给出了“土地革命”这一答卷，并以将土地国

有化写入宪法的形式保证了这一阶级斗争中属于无产阶级普通百姓的成果。属于人工

智能的“土地革命”将以何种形式实现人工智能公有制目前还是未知。正如同土地公

有制是无产阶级在阶级斗争中取得的成果一般，无产阶级在人工智能领域仍将或主动

或被动的参与阶级斗争。 

讨论 

意识形态安全是国家安全的重要组成部分，改革开放以来我国意识形态安全面临

重大挑战，尤其是新世纪以来改革进入深水区，国内矛盾逐步显现[27]，国际形势处于

“百年未遇之大变局”，意识形态的斗争随着互联网技术的发展变得更加激烈。掌握

全球互联网话语权的美国互联网资本在各个国家挑起意识形态战争。美国互联网公司
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控制的全球互联网媒体在颜色革命中起到重要的推动作用，以“茉莉花革命”为例，

“脸书（Facebook）”、“推特（Twitter）”、“油管（YouTube）”等互联网社

交媒体在抗议爆发后大肆传播美国对突尼斯政府腐败的报告和警察镇压抗议民众的照

片视频，推动民众反政府情绪[28]，最终美国实现在突尼斯的政权更迭的目标。 

游戏作为当下主要的网络娱乐方式之一也避免不了传播制作者的意识形态的作

用。本文观察的游戏《底特律：成为人类》的剧情中，唯一实现卡拉、马库斯、康纳

三主角同时生存的“完美结局”是仿生人反抗军在面对人类的暴力威胁，甚至于屠杀

仿生人行径时选择非暴力示威，放弃原本可以选择的武装，而同样的非暴力示威的结

局在现实中的美国却是被暴力镇压。游戏和现实的差距使得游戏的结局在现实面前显

得滑稽。考虑到游戏面向的是青年、少年为主的群体，其潜在的影响社会未来意识形

态主流的能力不可小觑。 

与此同时，人工智能作为生产资料逐渐成为新质生产力的代表改变人类的生产生

活和社会结构，私有制的存在使得人工智能也将在未来面临兼并和垄断的局面，以往

的阶级斗争经验或将不再适用于人工智能为基础设施的人类社会。游戏作为媒介，在

被用于表达人类对于人工智能可能带来的剥削的担忧时，或与在将来也将描绘出普通

人和人工智能联合起来反抗剥削，共建大同社会的美好未来构想。 
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